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RESUMO

Em meio a muitas dificuldades encontradas nas escolas, a ndo alfabetizacdo de alunos com
idades avancadas ainda € bastante preocupante, pois a leitura e o letramento devem ser
considerados os mais importantes dentre todas as atividades desenvolvidas em uma escola,
uma vez que a leitura é a base da aprendizagem, da alfabetizacdo e é através dela que o aluno
podera desenvolver outras habilidades educacionais. Dessa forma, a presente pesquisa busca
promover uma reflexdo sobre a importancia do professo de alfabetizagdo por meio da ludicidade
no contexto dos anos iniciais. Assim, contara com uma abordagem bibliografica para obtencao
das informacdes através de livros, trabalhos académicos e demais fortes de pesquisa. Ao final,
espera-se como a alfabetizacdo pode ser estimulada por meio de um ambiente favoravel a
aprendizagem e a alfabetizacdo, pautado na atual conjuntura esta pesquisa pode ser (til para
futuros professores que desejam atuar na area da educacdo, uma vez que a nao alfabetizacao
ainda esta presente como uma realidade das escolas brasileiras, bem distante de ser resolvido,
assim o presente projeto buscar auxiliar estes profissionais com o intuito de diminuir ou até
mesmo extinguir este problema nas escolas.
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ABSTRACT

In the midst and many important ones within schools, the non-literacy of educated students is still
quite worrying, as reading and literacy should be considered as the most important as all
activities developed in a school, since reading is at basis of learning, literacy and it is through it
that the student will be able to develop other pedagogical skills. Thus, the present research seeks
to promote a reflection on the importance of the literacy profession through playfulness in the
context of the early years. Thus, there will be a bibliographic approach, for comparison of
information through works with studies and other researches. In the end, literacy is expected as a
research that can be stimulating for current education as a means of a favorable environment for
education, based on literacy still useful for future teachers who can work in the area of literacy,
since it can being an area of literacy is present as a reality in Brazilian schools, far from being
resolved, so the present project seeks professional assistants in order to reduce or even
extinguish this problem in schools.
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1 INTRODUCAO
Tema escolhido Brincadeiras e Jogos dentro do contexto dos anos

iniciais do ensino fundamental dentro do padrdo das normas da BNCC, assim
sucedendo o tema proposto em forma de projeto de ensino a fim de introduzir o
contetdo abordado pelo Curso escolhido. As culturas humanas sempre tiveram
atividades ludicas, tais como brincadeiras e jogos com vestigios de objetos

lidicos antigos remontam aos tempos pré-historicos.
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Ao longo da historia, os individuos tém jogado, sejam criancas ou

adultos. A transmissao dos jogos foi feita de forma oral e bastante informal,
assim, diferentes estudiosos tentaram de alguma forma reconstruir regras de
jogos antigos. Mas, mesmo nao se conhecendo necessariamente as regras
desses jogos passados, sabe-se que eles foram praticados em todas as
culturas e em todas as classes sociais. Os jogos tém muitas associacdes com
diversos aspectos da formacdo humana (fisico, motor, social, cognitivo,
afetivo), mas, na pratica da sala de aula sua eficicia ainda é questionada em
seus valores e em sua legitimidade sendo considerado um jogo recreativo, um
acessorio e até mesmo inutil e improdutivo. Por outro lado, muitos profissionais
de educacao consideram que jogar € uma Otima ferramenta para o ensino
moderno e inovador.

Para falar sobre a relacdo da ludicidade, é necessario entender o tempo
e as relacdes que esses dois universos tiveram ao longo da histéria. Muitos
jogos de regras utilizam elementos ha muito tempo. Primeiro, os nameros:
namero de 0ssos, numero de pontos em um dado etc. Mas, além dos nameros,
0S jogos estabelecem uma légica para que cada jogador garanta a vitéria tanto
guanto possivel. Esta é a arte do raciocinio aplicada ao jogo, geralmente
chamado de estratégia, que vai auxiliar a crianga a desenvolver o raciocinio.

Infelizmente muitas instituicdes escolares dos anos iniciais do ensino
fundamental permanecem com uma gama de atividades repetitivas,
descontextualizadas, tendo como finalidade um desenvolvimento da
coordenacdo motora através do treinamento manual e conceitos decorados.

Percebe-se, no entanto, que esse ndo é o melhor método no favorecimento da

construgéo do entendimento, muito menos o melhor caminho para proporcionar
0 conhecimento das capacidades intelectuais envolvidas no seu
desenvolvimento. A utilizacdo de jogos e brincadeiras pelas escolas é de
grande importancia para o desenvolvimento da crianca e do gosto para a
aprendizagem.

Este trabalho de pesquisa tem como tema a importancia alfabetizacdo
lidica dentro dos anos iniciais do ensino fundamental, sabendo que ela é
fundamental em nossas vidas, estando presente em todos os momentos e em
tudo. Sua finalidade € mostrar a importancia que o seu ensino de forma Iludica
tem, podendo assim contribuir de maneira prazerosa e significativa na

aprendizagem das disciplinas, além de auxiliar as criancas em seu
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desenvolvimento como um todo, pois a ludicidade torna este processo

facilitador do conhecimento. A ludicidade € uma acéo que articula os aspectos
afetivos, cognitivos e sociais, tornando a brincadeira fundamental para o
desenvolvimento e aprendizagem das criancas, pois, ao brincar, a crianca,
além de se desenvolver em todos os aspectos, ela enriquece suas condutas
fisicas, intelectuais e morais. A alfabetizacdo Iudica durante os anos iniciais do
ensino fundamental, durante esse processo, desperta e potencializa nas
criancas a criatividade, o senso critico, a capacidade de compreensdo, a
curiosidade, ensina a resolver conflitos e situacdes desafiadoras ao interagir e
se comunicar.

A forma ladica de ensino mediante esta aprendizagem faz com que as
criangas sintam o prazer em aprender, pois a brincadeira e 0s jogos sao algo
familiar, que esta presente no cotidiano delas, por isso se torna significativo e
de extrema importancia para elas, pois desperta a magia e a curiosidade do
guerer saber e entdo aprender.

E nesta perspectiva que se defende a utilizacéo da alfabetizacdo ludica
por ser atividades de cunho mental, fisico e ladico que propiciam a
sociabilidade, a criatividade, bem como a formulacdo de conceitos e idéias
sobre a realidade que cerca cada crianga. Assim, questiona-se: De que forma o
uso alfabetizacdo ludica pode dinamizar a aprendizagem nos anos iniciais do
ensino fundamental? Como hipéteses, defende-se que o uso da alfabetizacdo
ldica pode dinamizar a aprendizagem e estimular a permanéncia dos
discentes na escola durante o periodo de escolarizagao.

A pesquisa teve como objetivo geral refletir sobre metodologias de
ensino baseadas no uso da alfabetizacéo ludica. como especificos
e descrever sobre a importancia de metodologias de ensino utilizadas na
alfabetizacéo ludica;

e Verificar mediante outras pesquisas relativas a contribuicdo de praticas
lGdicas para uma aprendizagem significativa na alfabetizagéo;

e Analisar o tratamento metodolégico na formacéo de professores e 0 uso de
jogos;

Essa coleta de dados sera por meio de obras e pesquisas que versam
sobre o tema principal da pesquisa. Inicialmente sera feito um levantamento
bibliografico acerca do tema proposto, buscando autores que versam sobre o

enfoque no uso alfabetizacéo ludica.



<y ISSN 2764-8567
W REVISTA METODISTA FACO

Em seguida, se fara a classificacdo das obras e procedimentos de leitura

e reflexdo para producdo dos capitulos do trabalho de pesquisa, onde
buscaremos conhecer a potencialidade uso alfabetizacdo Iudica e sua relacdo
com o ambiente, metodologia e formag&o dos professores.

2. CAPITQLO | — UM OLHAR TEORICO SOBRE A LUDICIDADE
A HISTORIA DA LUDICIDADE
Nas salas de aula dos anos iniciais do ensino fundamental, o uso de

recursos ludicos que deixam de lado a tendéncia natural das criancas para
brincar é generalizado, principalmente quando se trata de abordar aspectos
relacionados a ludicidade. Entretanto, o ensino-aprendizagem no contexto da
sala de aula pode ser tratado de maneira mais lddica. A ludicidade, a
brincadeira e os jogos séo tdo importantes para o desenvolvimento infantil que
constam na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) implementada em 2017.
Na BNCC (2017) estdo listados os seis direitos de aprendizagem e de
desenvolvimento da crianca e o brincar é o segundo: 1. conviver; 2. brincar; 3.
participar; 4. explorar; 5. expressar e 6. conhecer-se.

Vygotsky (2015) € um dos precursores da perspectiva sociocultural
sobre a aprendizagem das criangas. A principal mensagem da sua teoria é que
o aprendizado das criancas se desenvolve através da interagdo com outras
pessoas e interagir € uma parte central do jogo infantil. Assim, € possivel
perceber uma conexao clara entre a perspectiva sociocultural da aprendizagem
e o desenvolvimento das criancgas.

As escolas trabalham a ideia da interacdo social e da comunicagéo
para criar uma boa atmosfera na sala de aula. A perspectiva
sociocultural enfatiza que o pensamento humano e a oportunidade de
aprender sdo influenciados e influenciam o ambiente e o contexto em
qgue ela se encontra, no caso, a escola. Quando as criancas
interagem com criancas e adultos, elas expandem seu pensamento

sobre como podem se comunicar com outras pessoas e como realizar
atividades (SANT'ANNA; NASCIMENTO, 2011).

No trabalho educacional, com a ajuda do contexto social na sala de aula,
pode-se focar em cada um dos pontos fortes das criangas, e trabalhar nos
pontos fracos, para trocar experiéncias entre elas. O elemento basico da
interacdo social é encontrar ferramentas, ou seja, estratégias que facilitem o
jogo e o processo de aprendizagem. A comunicacdo e a interagdo sao uma

parte central do aprendizado e, portanto, podem as criancas, sem 0S exercicios
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de forgca com treinamento assistido, ndo tem a capacidade de locomocao e
disponibilidade de brincar e com a saude mais eficaz na sua infancia. Com o
passar do tempo podem adquirir doencas genéticas como pressao alta, sentem
alguns problemas hereditarias como obesidade infantil, mostrando assim que
as criancas necessitam de exercicios fisicos com treinamento analisados pelos
profissionais habilitados, dando assim a direcdo e quais 0S exercicios

apropriados ser vistas como um elo entre brincar e aprender.

Nem sempre foi dada importancia a ludicidade no contexto escolar.
Somente nas Ultimas trés décadas o jogo se tornou importante nos
anos iniciais do ensino fundamental. Na psicologia, nomes como
Vygotsky (2015) foram de grande importancia nesse sentido. A
alegria pode sera caracteristica mais importante do jogo, de acordo
com sua teoria. Negar isso seria recair no didatismo de intelectualizar
0s jogos e brincadeiras. E razoavel supor que a brincadeira dé a
crianca alguma forma de realizagcdo para diferentes tipos de
necessidades, porque esté associada a alegria (ALMEIDA, 2015).

E, conforme as necessidades mudam, também muda a natureza do jogo
durante a infancia. Vygotsky (2015) acreditava ainda que 0 jogo é uma espécie
de substituto para outra necessidade de satisfacao. O jogo é caracterizado por
suas regras, ndo ha jogo sem ordem e a crianca, consciente ou implicitamente,
adere a certas estruturas para a atividade ou papéis a serem jogados.

O jogo é regulamentado, ndo é uma atividade livre. Nele, a crianca
comeca a agir de forma independente, a se libertar dos impulsos do momento e
a assumir o controle do seu proprio mundo interior atraveés de papéis e regras
gue ela cria. Vygotsky (2015) enfatizava que é importante que a crianca
perceba a diferenca entre jogo e realidade.

No jogo, a atividade tem sua origem em uma performance interna. Na
realidade é o relacionamento inverso que € proeminente. A intencao
de Vygotsky (2015) era utilizar o potencial da crianga com a ajuda do
seu entorno cultural. Ele ndo pensava que era necessario aguardar a

crianga amadurecer, como Piaget (CINTRA; PROENCA; JESUINO,
2018).

Mas seria errado colocar Vygotsky entre os chamados educadores
intermediarios orientados ao conhecimento. Sua teoria foi a da interacdo e da
comunicacédo. A diferenca entre os educadores de atividades e em Vygotsky é
gue Vygotsky aponta a importancia da atividade social, apoio educacional e

influéncia cultural para os alunos. Os anos iniciais do ensino fundamental é um
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estagio fundamental para estimular o desenvolvimento lidico. Ao chegar a
escola a criancga leva com ela as habilidades linguisticas informais que devem
ser transformadas em conhecimentos e habilidades formais a fim de facilitar a
compreensdo do mundo. O desenvolvimento e a aplicagdo da oficina
contribuiram para construcdo de reflexbes sobre a necessidade de se
estimular os conceitos psicomotores na infancia e a preocupac¢ao com praticas
educativas que possibilitem a aprendizagem e evolucao de todas as criancas e,
principalmente, considerando seus conhecimentos. Cabe ressaltar que a aula
dos anos iniciais do ensino fundamental vem consolidar este processo unico da
incluséo social.

O sucesso do processo ensino-aprendizagem decorre, em grande
medida, da maneira como o professor organiza as atividades, seguindo o ritmo
do grupo e de cada crianga, pois elas, ndo aprendem linearmente, primeiro
correspondem, depois comparam, em seguida classificam e assim por diante.

Conclui-se que, o objetivo para ensinar o numero de forma lidica é o da
construcdo que a crianca faz da estrutura mental de nimero. Uma crianca que
pensa ativamente, a sua maneira, planejando situacbes desafiadoras,
inevitavelmente constréi o numero. A fungdo do professor € de encorajar o
pensamento espontaneo da crianga, o que ndo é muito facil, ja que a maioria
dos professores foram treinados para obter das criancas as respostas certas.

O QUE E O BRINCAR NA ESCOLA?
Segundo Dhome (2003), o brincar € tdo importante para o

desenvolvimento da crianca, que merece atencdo dos educadores, tendo em
vista que as atividades infantis devem estimular interesse, a criatividade,

interesse, capacidade de observacao, experimentar e outros.

O desenvolvimento pessoal funda-se em um processo de
autodescoberta, onde cada qual tende a tomar consciéncia do que
sabe fazer e do que tem dificuldade, como pode potencializar aquilo
qgue faz bem e conviver, ou diminuir, com afeitos daquilo que tem
menos habilidades. O processo de comparacdo pode ser doloroso,
porém é eficaz e, as vezes, inevitavel. Porém, atividade ludica pode
compor este processo de comparacao de forma agradavel, divertida e
em um clima de camaradagem. Quando a crianca joga, ela percebe
suas possibilidades e a dos companheiros (DHOME, 2003, p. 124-
125).
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As descobertas na pré-escola acontecem a partir do momento em que a
crianca descobre seu universo, brinca e socializa durante as atividades do
brincar. Embora as professoras percebam que os anos iniciais sejam a fase
inicial, restringem essa fase da vida a aprender a ler, a ter nocao de estudo, a
gostar de estudar, ou seja, escolarizam demasiadamente essa etapa,
enfatizando a alfabetizacdo como prioridade. O parecer de que o brincar deve
fazer parte das atividades realizadas na anos iniciais, € mostrar para o aluno
gue ele aprender e se desenvolve cognitivamente através do saber brincar,
pois neste periodo a crianga esta vivenciando o intenso desenvolvimento com o

brincar e assim vivenciando suaspraticas educativas de modo brincar.

O brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimento fisico, afetivo,
intelectual e social, pois, através das atividades ludicas, a crianca
forma conceitos, relaciona ideias, estabelece relagGes légicas,
desenvolve a expressado oral e corporal, refor¢ca habilidades sociais,
reduz a agressividade, integra-se na sociedade e constroi seu préprio
desenvolvimento (SANTOS 1992, p.12).

Nesta perspectiva, verifica-se 0 quanto € importante que a crianca
brinque, pois € uma atividade que possui objetivos, ndo acontece por acaso,
como foi citado acima, ela promove o desenvolvimento da crianca, tanto uma
brincadeira livre de pular, correr, rolar, quanto a brincadeira com brinquedos.

Na analise de Bomtempo et al (2006), o jogo ndo € uma atividade livre
na qual qualquer coisa pode acontecer e a crianca esta totalmente fora da
realidade; o jogo € uma atividade que possui uma finalidade e um resultado a
ser atingido e completa elencando as contribuigfes da atividade lidica para o
desenvolvimento infantil. Sendo assim, a ludicidade segundo Dallabona e
Mendes (2017, p. 02), expressa que:

As contribui¢cdes das atividades ludicas no desenvolvimento integral
indicam que elas contribuem poderosamente no desenvolvimento
global da crianca e que todas as dimensfes estdo intrinsecamente
vinculadas: a inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a sociedade
sdo inseparaveis, sendo a afetividade a que constitui a energia

necessaria para programacao psiquica, mora, intelectual e motriz da
crianca

Aprender a sustentar a cabeca, a sentar, a engatinhar, fica em pé,
comecga a estender a mao em direcdo aos objetos entre outros gestos. Essas

sdo premissas para que a brincadeira aconteca, em um primeiro momento a
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criangca manipula os objetos, ela pega, observa, morde, cheira, aperta, joga de
um lado para o outro, para que, em um segundo momento, ela possa se
apropriar desses objetos na brincadeira. De acordo com Kishimoto (2008), que
discute o papel do brincar e da brincadeira nas préaticas educativas, o
brinquedo supde uma relacdo intima com a crianca e sua indeterminacao
guanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que organizam

sua utilizacdo. E a mesmo continua:

O brinquedo estimula a representacdo, a expressao de imagens que
invocam aspectos da realidade. Um exemplo é a manipulacdo de
uma boneca, em que a crianca brinca de mamae e filhinha, ou seja, a
crianca passa a representar na brincadeira o que ela vé na realidade,
ela faz com a boneca o que vé a mée fazer com ela (KISHIMOTO,
1997, p. 23).

O brinquedo tem um papel fundamental no imaginério da crianga, seja
como um objeto destinado a diversao dela, um brinquedo educativo ou um jogo
educativo, estimular o pensar da crianca e criar nela habilidades de raciocinio e
desenvolvimento, ou seja, tanto no campo da psicologia da educacao, como na
pedagogia € bastante destacada a importancia da atividade ludica para o
desenvolvimento integral dos sujeitos dos anos iniciais. Nesta linha de
pensamento, o desenvolvimento € conquistado pela crianca, por meio das
experiéncias vividas com os adultos e com outras criangas, que os ajudam a
realizar atividades, 0 que posteriormente, a criancga ira realizar sozinha.

O brinquedo é extremamente importante no processo de aprendizagem
da crianga, pois ele promove mudangas na sua forma de se relacionar com o
mundo, criando seu imaginério em qualquer situacdo, auxiliam o seu pensar e
aceitam as regras, formando conceitos. Vale lembra que a crian¢a quando esta
brincando, apresenta um diferente do que acontece em sua vida cotidiana, age
conforme o modo de funcionamento daquilo que imita, internalizando regras.

Considerando Vygotsky, baseado no Ministério da Educacédo, os anos
iniciais apresenta a proposta de que as criangas ao interagirem entre si e com

o0 brincar para se desenvolver.

Sendo assim, a promocgdo de atividades que, favorecam o
envolvimento da crianga em brincadeiras, principalmente aqueles que
promovem a criacdo de situacdes imagindrias, tem nitida funcéo
pedagoégica. A escola e, particularmente, a pré-escola poderiam se
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utilizar deliberadamente desse tipo de situagcbes para atuar no
processo de desenvolvimento das criancas (VYGOTSKY, 1998, p.
67).

Os anos iniciais favorecem o envolvimento da crianga com o brincar € a
forma mais encantadora que a mesma busca para aprender, e a escola hoje
deve oferecer a ela mecanismo de busca de conhecimento. O brincar é uma
forma natural de a crianga descobrir a importancia de estar presente na escola,
assim a mesma desde 0s anos iniciais vai poder colocar e se expressar atraves
de atividades ludicas, considerando que o brincar, os jogos, a masica, a arte, a
expressdo corporal sejam atividades que mantenham a espontaneidade das
criangas nesse processo de ensino aprendizagem.

E brincando que se aprende s&o os brinquedos e a forma com as
criancas imaginam que criam O pensar, 0 agir, assim construindo sua
identidade na brincadeira que ela inventa. O brinquedo possui muitas
caracteristicas reais para as criancas, ele é fruto da sua imaginacao e se torna
uma peca para o conhecimento cognitivo dela naguele momento. Por exemplo,
ao brincar de andar a cavalo a crianca utiliza o objeto cabo de vassoura e
imagina estar realizando a acao de cavalgar. Por isso, o brinquedo tem grande
importancia no desenvolvimento, pois cria relagdes entre situagdes imaginadas
e situacdes reais. Além das producBes académicas, a defesa da atividade
lidica como parte da atividade pedagdgica é encontrada em documentos que
orientam as politicas publicas brasileiras para os anos iniciais.

Dessa forma, tanto nas afirmacbes dos pesquisadores do campo
educacional, quanto nas politicas publicas confirma-se a importancia e
contribuicdo do brincar nas praticas educativas para o desenvolvimento infantil,
todavia, cabe perguntar: serd que a atividade ludica acontece na pratica
pedagdgica? Bem, indagacdes que necessitam de mais discussdo, mas o certo
de que se tem € que, independentemente de época, cultura e classe social os
jogos e brinquedos fazem parte da vida da crianca, pois elas vivem em um
mundo de fantasia, de encantamento, de alegria, de sonhos.

A IMPORTANCIA DO JOGO
A importancia da utilizacdo dos jogos no processo de ensino e
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aprendizagem, uma vez que 0s mesmos estimulam a inteligéncia por meio da
ludicidade. Assim, € de extrema relevancia ressaltar que os jogos didaticos
podem e devem ser empregados como instrumentos de suporte pedagdgico
visando facilitar o entendimento e consequentemente a aprendizagem, haja
vista que que se caracteriza como uma ferramenta enriqguecedora de ensino.

Ressalta-se também que os jogos influenciam no desenvolvimento das
habilidades do individuo, dentre as quais pode-se pontuar a agilidade, a
concentracao e o raciocinio, cujo os mesmo contribuem significativamente para
o0 desenvolvimento intelectual. Portanto, as a¢bes como 0 pensar, tomar
decisOes, criar, inventar, aprender a arriscar e experimentar, estdo sempre
sendo estimuladas através dos jogos didaticos estabelecendo um bom
comportamento coletivo, assim com relacdes pessoais qual o sujeito esta
inserido na sociedade.

Entdo, compreende-se que 0s jogos despertam o interesse do ser
humano, independentemente do objetivo a ser alcancado, brincar ou aprender.
e acordo com Kishimoto (1998), o significado de jogo na educacdo esta
relacionado simultaneamente pela presenca marcante de duas funcdes: a
ludica e a educativa. Portanto, acredita-se que ambas as funcdes devem
caminhar em equilibrio, visando assegurar ndo apenas 0 jogo ou 0 ensino.

Assim, nota-se que 0 jogo ndo pode ser empregado apenas como meio
para entretenimento para consumir energia acumuladas pelo individuo, mas
sim como um recurso para o desenvolvimento das mais diversas habilidades
do ser humano, sejam elas, fisicas, cognitivas, afetivas ou sociais.

Segundo Kishimoto (1998), a palavra jogo, por ser empregada com
diferentes significados e em diferentes circunstancias, acaba tornando-se
imprecisa e de dificil definicdo. Isso porque situagdes como “‘um gato que
empurra uma bola de 18", “um tabuleiro com pides” ou mesmo “uma partida de
xadrez” (ainda que disputada numa competicdo entre profissionais) séo todas
denominadas jogo.

De acordo com Kishimoto (1998), a associacdo do jogo a educacgéo €
uma duvida recorrente em meio aos educadores que fazem uso desta pratica
pedagdgica. Ainda segundo o autor, um mesmo objeto pode desempenhar

fungbes diferentes, dependendo do contexto em que é utilizado.
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Se brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utilizacdo
deveria criar momentos lidicos de livre exploracdo, nos quais
prevalece a incerteza do ato e ndo se buscam resultados. Porém, se
0S mesmos objetos servem como auxiliar da a¢do docente, buscam-
se resultados em relagcdo a aprendizagem de conceitos e nogdes, ao
desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso, o objeto
conhecido como brinquedo néo realiza sua funcao ladica, deixa de
ser brinquedo para tornar-se material pedag6gico. Um mesmo objeto
pode adquirir dois sentidos conforme o0 contexto em que se utiliza:
brinquedo ou material pedagégico (KISHIMOTO, 1998).

Do mesmo modo, acredita-se que no ambiente escolar tem seus
objetivos previamente planejados, bem como a tarefa de adquirir
conhecimentos e habilidades € de competéncia do educando. Assim sendo,
sabe-se que todos o0s recursos utilizados em sala de aula tém sempre
finalidades pedagogicas, o brincar e aprender fazem parte do cotidiano dos
educandos e a utilizacdo de jogos, em sala de aula, caracteriza-se em uma
importante ferramenta para a efetivacdo dos objetivos a serem alcancados.

Entdo, é notério que mesmo muito antes de se empregar o termo ludico
nas préaticas pedagogicas, este ja era utilizado afim de se promover e estimular
0 conhecimento por meio da ludicidade. De modo que, a autora mostra que,
enquanto o professor estad fazendo uma atividade ludica, através da mesma
brincadeira estara promovendo a aprendizagem varios acontecimentos
simultaneamente. Com essa ferramenta a seu favor o educador pode levar
seus alunos a vivenciar varias experiéncias diferentes e obter resultados
excelentes por meio da ludicidade.

A sociedade na qual estamos inseridos é complexa, e cabe ao adulto
desenvolver uma visao critica consciente, proporcionando diversas
possibilidades de desenvolvimento para as criancas, sem que elas se

sintam excluidas, visto que “brincar & viver criativamente no mundo.
Ter prazer em brincar é ter prazer em viver” (MACHADO, 2001, p.27).

Assim, compreende-se que a crianca se exercita brincando, situando-se
frente ao mundo que a cerca, podendo adquirir cada vez mais e melhor o
conhecimento de ao seu redor, sem que precise reporta-se a metodologias
extremamente elaboradas afim de se obter éxito na busca pelo
conhecimento.Portanto entende-se que, 0s questionamentos relacionados a
aprendizagem de forma prazerosa sdo importantes de se abordar nos anos
iniciais, uma vez que as criangas estdo em um ambiente escolar onde precisam
de brincadeiras e jogos realizados de forma acessivel e espontanea, onde o

aluno possa ser o personagem principal neste processo de aprendizagem.
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De tal forma, o uso da criatividade é fundamental para que o professor,
como sendo o mediador neste processo, possa desenvolver seu fazer
pedagogico com qualidade, sendo que estes mesmos possam interagi com

seus alunos de maneira saudavel e prazerosa.

3.CAPITULO Il = ALFABETIZACAO E LETRAMENTO: CAMINHOS QUE
CONVERGEM NA FORMACAO INTEGRAL DO ALUNO

Os termos alfabetizacéo e letramento se completam em seu significado,
e em prética serd incluso na vida da crianga, em seu uso diério, pois € a partir
da alfabetizacéo e letramento que a crianca passa a se apropriar da leitura e
escrita e assim adquirir a habilidade de interpretacdo e compreensdo podendo
se expressar de forma natural em seu cotidiano. Deste modo, a crian¢a quando
alfabetizada tem o0s conhecimentos prévios que correspondem as suas
competéncias e habilidades de forma a ter melhores condi¢cdes de aquisicdo do
conhecimento de forma contextualizada. Portanto a alfabetizacdo e o
letramento ocorrem conforma a crianga tem acesso a aprendizagem
desenvolvendo as suas habilidades de leitura e escrita integrando a
compreensao e interpretacdo do ambiente ao qual esta inserida.

A pratica da leitura advém dos primordios da civilizacdo onde o homem
consegue compreender através dos sinais dos seus ancestrais, Nnovos
caminhos apresentam-se proposto para o ensino da leitura. Identificar por sua
vez ler, os alunos verbalizam suas ideias demonstrando a evolucdo humana
pelo conhecimento da leitura e revelam uma significacdo, portanto ler é se
apropriar da imaginacdo e manter informado dos novos caminhos a serem
descobertos.

De acordo com PCN (BRASIL, 1997, p. 51), a leitura € “um processo no
gual o leitor realiza um trabalho ativo de construcdo, uma atividade que implica,
necessariamente compreensdo no qual os sentidos comecam a ser
constituidos”. A leitura € um precioso instrumento para ponderar conhecimento
por proporcionar o contato do leitor entre o viver e compreender.

O trabalho com criangas pequenas exige muitas disponibilidade e

responsabilidade, o educador deve ser flexivel, revendo diariamente sua



) _,.!Wl:‘ 13

<y ISSN 2764-8567
W  REVISTA METODISTA FACO

pratica pedagogica para que desta forma faca a diferenca na educacdo. E de
fundamental importancia, que o educador ao desenvolver atividades ludicas em
sala de aula ou em ambiente ndo escolar, esteja este livre de preconceitos, de
medo, ou receios. O professor precisa repassar seguranga a crianga, para que
ela possa integrar-se a brincadeira e, assim o docente desenvolvera os
conteudos previamente elaborado.

Portanto, quando os pais acompanham o processo de estimulo a leitura
em casa com seus filhos, essa pratica permitird que a crianga antes de chegar
a escola tenha o habito da leitura. Nesse contexto, a escola fica responsavel
em dar continuidade ao incentivo pelo gosto da leitura no ambiente escolar,
dessa forma, o aluno perceberd que o habito da leitura fluira como uma fonte
em que se revigora sem cessatr.

Lé traz liberdade aproxima o homem as Informacdes necessarias
para formar individuo ha provas a serem vencidas para que 0s
personagens alcancem al que desejam, entre o real e o cotidiano do

imaginario mostre a leitura como algo muito dificil a ser enfrentado,
mais por isso valiosa (SOLE, 1998, p. 91).

No entanto, vé-se como importante o despertar para a responsabilidade
social promovendo condi¢des incessantes no mundo e ao seu redor, havendo
compreensao e ideias novas a serem formadas através de saber avaliar a
leitura. Portanto, a escola ficara responsavel de incentivar e motivar ao habito
da leitura como sendo momento interessante.

E evidente a contribuicdo da escola no desenvolvimento cognitivo da
crianca, de proporcionar experiéncias significativas que contribuam para
formacéo de cidadaos criticos e atuantes na sociedade, é papel do professor
promover um ensino sistematizado que garanta a interacdo com o aluno para
promover seu processo de desenvolvimento.

Na certeza de que o desenvolvimento do processo de leitura nas escolas
nao pode ser trabalhado de maneira isolada do desenvolvimento educacional,
mas elaborado a partir da percepg¢ao que a crianga tem sobre o mundo e sobre
a realidade em que vive. Cabe ao professor proporcionar a crianga 0
desenvolvimento da leitura e escrita de forma dinamica, criativa e prazerosa.

Segundo os PCN (BRASIL, 1998),

O primeiro elemento dessa triade, o aluno, é o sujeito da acédo de
aprender, aquele que age sobre o objeto de conhecimento. O
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segundo elemento, o objeto de conhecimento, é a lingua portuguesa,
tal como se fala e se escreve fora da escola, a lingua que se fala em
insténcias publica e a que existe nos textos escritos que circulam
socialmente. E o terceiro da triade o ensino, &, neste enfoque tedrico,
concebido como a pratica educacional que organiza a mediagdo entre
sujeito e objeto de conhecimento (BRASIL, 1998, p. 32).

Nesse sentido, é papel do professor ndo somente ensinar a ler, escrever
e calcular, como tradicionalmente era feito, mas levar o aluno a ler e escrever
textos com coeréncia, buscando o sentido das palavras e ampliando seu
vocabulario. “Produzir linguagem significa produzir discursos” (BRASIL, 1997,
p. 22).

Com base nisso, o educador deve proporcionar a crianga 0 contato com
diversos tipos de textos que circulam socialmente articulando as disciplinas que
a lei ampara, respeitando a cultura onde o aluno vive e a relagdo destas com
as outras regides de modo interdisciplinar. Segundo Teberosky e Tolchinsky
(1996):

Capacidade de ler criticamente textos, de reproduzir e criar textos,
adaptando aos diferentes propdsitos comunicativos;

Dominar a escrita para resolver questdes praticas, ter acesso a
informacdo e as formas superiores de pensamento e desfrutar a
literatura (usos sociais da escrita) e;

Dominar 0s usos sociais das diferentes formas notacionais que se
utilizam em nossa sociedade: graficos, esquemas e icones
convencionais (iconizacdo de produtos comerciais, sinais de transito,
embalagens, folhetos...) (TEBEROSKY e TOLCHINSKY, 1996, p. 13).

Na atualidade, € imprescindivel que o educando se aproprie da
linguagem oral e escrita. Ler, escrever, compreender o mundo. Nesse sentido,
€ papel da escola formar leitores criticos, formadores de opinido, que
desconfiem das palavras buscando um novo sentido. De acordo com a

concepcao de Freire (1982):

A leitura do mundo precede a leitura da palavra e a leitura desta
implica a continuidade da leitura daquele. [...] este movimento do
mundo a palavra e da palavra ao mundo estd sempre presente.
Movimento em que a palavra dita flui do mundo mesmo através da
leitura que dele fazemos (FREIRE, 1982, p. 21).

Na certeza de que o processo de apropriacdo da linguagem é algo muito
natural, ele se desenvolve a partir da interacdo social em que o ser humano, no
caso a crianca, mediante as relacdes pessoais e interpessoais, no qual vai se

descobrindo e aprendendo a viver em uma sociedade.
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Dentre as argumentacdes, vé-se que a sociedade exige um individuo
alfabetizado compreendendo o mundo de maneira letrado, e com isso também
as familias refletem muito na educacdo a forma de como a crianca se
desenvolve. Desde cedo, a familia tem como miss&o proporcionar a crianga um
ambiente letrado, com isso a crianca passa a ter um conhecimento mais amplo
e sistematizado quando entram em contato com a escola, ambos cumprem um
papel muito importante para o desenvolvimento do aluno.

Recentemente, a LDB n° 9394/96 foi modificada pela Lei n® 11274, de
2006. A lei determina o ensino fundamental de 9 (nove) anos, gratuito na escola
publica, iniciando aos 6 (seis) anos de idade tendo por objetivo, a formacgéao
basica do cidadao.

Segundo o contexto educacional, percebe-se que no Brasil tem-se
pesquisado incessantemente para a compreensdo dos fundamentos
alfabetizadores. Sao perceptiveis 0s avancos que ocorrem neste segmento do
conhecimento, no entanto alfabetizar contempla um processo complexo e
impar, ndo se restringindo apenas a assimilacdo da leitura e da escrita.

Diversos métodos estdo disponiveis para garantir um processo
significativo e positivo em relagéo as praticas alfabetizadoras, no entanto, sera
tomado como reflexdo os métodos sintéticos e analiticos - métodos sintéticos
(soletracdo, fonico, silabico) as educadores conhecam a mediar o
conhecimento nas praticas de alfabetizacdo a partir das estruturas "mais
simples”, tais como letras, fonemas ou silabas, para em seguida contemplar a
combinacdo em palavras, frases e pequenos textos, privilegiando a relacéo
grafofénica de acordo com Ferreiro e Teberosky (1999):

O método sintético insiste, fundamentalmente, na correspondéncia
entre a oral e o escrito, entre som e grafia. Outro ponto chave para
esse método € estabelecer a correspondéncia a partir dos elementos

minimos, num processo que consiste em variadas partes ao todo
(FERREIRO; TEBEROSKY, 1999, p. 21)

Ja os métodos analiticos (sentenciacdo, palavrdo) pressupdem
inicialmente as praticas alfabetizadoras com as unidades complexas da lingua,
em seguida, a analise dos pequenos fragmentos: letras, silabas e fonemas.
Nesse contexto, Ferreiro e Teberosky (1999, p. 23) afirmam que “segundo o
método analitico e o reconhecimento global das palavras ou das oracoes; a

andlise dos componentes e uma tarefa posterior".
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Diversos educadores utilizam-se dos referidos métodos de alfabetizagédo
para que os educandos possam ter dominio da leitura e da escrita, ou seja,
alfabetizada. No entanto, em algumas situagbes eles n&do garantem a
efetividade alfabetizadora, haja vista, que a aquisicdo do cddigo linguistico se
mostra amplo e complexo, dentre outros fatores que podem comprometer 0s
processos cognitivos de leitura e da escrita, assim devem ser uma espécie de
apoio para o professor mediador, porém ndo se pode mostrar como fator
determinante para os processos de aquisi¢cao da leitura e escrita.

Comungando desse mesmo ideal de Ferreiro e Teberosky (1999, p. 31)
Afirmam que: "o método (enquanto agdo especifica do meio) pode ajudar ou
frear, facilitar ou dificultar; porém, n&o pode criar aprendizagem”. Assim,
percebe-se que os métodos ndo podem se mostrar enquanto remediador das
dificuldades do processo alfabetizador, haja vista, que cada aluno contempla o
seu processo cognitivo de maneira diferente e num fluxo temporal diferente, ou
seja, cada aluno possui um ritmo proprio de aprendizagem.

O processo de aprendizagem pode variar de acordo com as
potencialidades ou dificuldades, no entanto, percebesse uma necessidade de
uma espécie de sistematizacdo e intencionalidade que ampliem as
potencialidades dos alunos no que diz respeito a aquisicdo da leitura e da
escrita na educacdo formal. Em vista disso, percebe-se que a tematica que
envolve os métodos se mostra tdo importante quanto 0s outros aspectos
inerentes as praticas alfabetizadoras.

Em suma, os métodos alfabetizadores podem variar e podem ser
adequadas as especificidades de cada aluno, sendo que os mesmos devem a
todo o momento proporcionar aos educandos as habilidades no que tange néao
s6 a identificacdo dos coddigos alfabéticos, mas prepara-los para que 0s
mesmos possam responder aos desafios do cotidiano social, contemplados nas
praticas diarias da leitura e escrita, isso € perceptivel em casos de algumas
pessoas que ndo sabem ler a palavra "banheiro" mas compreende a funcéo
dos mesmos pelos simbolos ou emblemas que representam a funcdo de
indicar que o referente recinto tem serventia como banheiro.

CONCEITO DE LUDICIDADE
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A crianga é um ser humano em desenvolvimento, e nesse periodo, na
infancia que ocorrem as mudancas psicolégicas que se processam e
continuamente em estrutura cada vez mais complexa e produz um dinamico
desenvolvimento. E um processo que se baseia numa sequéncia de fatos
bioldgicos, psicologicos e sociais, estreitamente inter-relacionada com objetivo
de esclarecer as etapas de desenvolvimento da crianca. A crianca se
expressaria através das atividades de percep¢do sensorial, da linguagem oral,
associada a natureza e a vida, e do brinquedo. Froebel foi o primeiro educador
a usar o brinquedo, como atividades, nas escolas; as atividades e os desenhos
gue envolvem o ritmo eram muito admiraveis. Em atividade ludica na
aprendizagem infantil, vé-se necessario narrar a historia da ludicidade, para
gue possamos entender a sua gravidade no processo de ampliacdo da crianca
guanto ndo sendo apenas uma atividade prazerosa, mas, um exercicio
significativo para a construgcédo do ser humano como um todo.

Segundo Piaget (1986), a atividade ludica esta presente na vida do
individuo desde o nascimento, pois os estimulos e impulsos indicam ludicidade,
tendo em vista que é a partir dos movimentos involuntarios que a crianca
comecga a executar atos e a conhecer seu proprio corpo. Muitas vezes estas
acOes eram realizadas pelas criancas sem que os adultos dessem muita
relevancia, pois desconheciam o0s beneficios da brincadeira no
desenvolvimento cognitivo da crianca.

A ludicidade é de relevante proeminéncia para uma boa aprendizagem
e, consequentemente, compreensao de textos orais ou escritos, a conceituagcéo
e diferenciacdo de termos préprios da educacdo. Assim, o Ludico significa
brincar e neste ato de brincar estdo inseridos 0s jogos, brinquedos,
brincadeiras e musicas modalidades sempre presentes na vida de qualquer
individuo, independentemente de classe social, raca ou cultura.

O brincar é universal, os objetivos de jogos, brinquedos e brincadeiras
eram utilizados separadamente mais com o passar do tempo observou-se que
apesar de possuirem significados distintos, todos contribuem para o
desenvolvimento global da crianca, ou seja, cognitivo, motor, afetivo, linguistico
e social.

Desta forma, se remete ao passado é uma alternativa para que se possa

entender sua evolucdo e quanto lentamente foram contribuindo, cada um com
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sua particularidade, para o crescimento individual de cada sujeito. Ao observar
o desenvolvimento do jogo, nota-se que ha alguns séculos era visto somente
como um vicio, um mal que ndo exercia nenhuma funcdo para a formacao do
individuo e assim até marginalizado das praticas sociais e pedagogicas.

Com o passar do tempo, 0 jogo passou a ser visto como uma atividade
destinada apenas para 0os momentos de recreacdo, porém essa percepcao
gradativamente sendo deixada de lado por mostrar na verdade o quéao
relevante e util pode ser o jogo na formacéo discente.

E nitida a divisdo entre jogo e trabalho, onde o primeiro era utilizado
para relaxamento e descontracdo e 0 segundo como uma atividade que
possuia um valor, tido como 0 mais respeitavel, pois exigia esforco fisico e ou
intelectual. Entretanto, comecou-se a perceber que ao jogar a crianca
desenvolve raciocinio légico, memoria, concentracdo, atencado, linguagem,
percepcdo, motricidade entre outros aspectos extraordinarios para facilitar o
ensino aprendizagem. Nota-se que com o0 passar do tempo, a ludicidade
comecou a ganhar espaco, passou a ser vista como estimulo e facilitadora no
aprendizado infantil e mais importante, a utilizacdo da ludicidade no processo
de ensino aprendizagem.

A crianca vive em processo de desenvolvimento buscando e
descobrindo através de sua brincadeira, dos jogos e no manuseio de seus
brinquedos. Cada crianga possui sua peculiaridade o que as tornam diferentes
entre si, e a partir das atividades ludicas possam usar sua criatividade,
transparecer suas emocdes, além de manifestar seus pensamentos. Antes, 0s
jogos eram vistos apenas como forma de divertimento, na atualidade s&o vistos
como viabilizadores do desenvolvimento cognitivo. Quando a crianga brinca,
jogo, cria e recria, estd mantendo um equilibrio entre 0 mundo real e “seu
mundo”.

No ambito escolar, as atividades ludicas passam a ter significados
positivos a partir do momento que o professor proporciona um trabalho coletivo
onde haja socializagdo e comunicagéo, neste momento surge oportunidade de
mostra a crianca suas potencialidades, ensinando-as a participar e conviver em
grupo sem perder sua individualidade, incentivando sua capacidade de criar,

algo a tornando mais segura dos seus atos.
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Toda criangca gosta de brincar, de jogar, de montar estratégias para
resolver os desafios que os jogos oferecem. Entdo, percebe-se que a melhor
forma para atender as necessidades que as criangas tém é fazer a insercéo
dos jogos nas turmas escolares, em especial do pré-escolar, jA que € nas
séries iniciais que as criancas aprendem 0s primeiros passos para uma boa
escolarizagao.

Como se Vvé, a crianga brinca e aprende ao mesmo tempo, tornando-se
mais criativa, mais atenta ao que esta acontecendo a sua volta, ja que jogar
pode desenvolver os sentidos das criancas, melhorando a coordenacéo
motora, as habilidades de ler e escrever, ajudando no equilibrio emocional e
fazendo com que sejam mais felizes, em harmonia com os demais e
aprendendo a conviver com as diversidades. Segundo Lopes (2000, p. 35), “a
crianca sempre brincou independentemente de épocas ou de estruturas de
civilizagao (...), portanto, se a crianca brincando aprende, por que, entdo, ndo a
ensinarmos de maneira que ela aprenda melhor?” A arte de jogar € muito
antiga, vinda desde os antigos gregos. E brincando que a crianca aprende, e é
por isso que a melhor maneira de se ensinar uma crianca € através do jogo,
pois € através do prazer que 0 jogo proporciona que ela desenvolve e estimula
0 aprendizado. Para Antunes (2004, p. 31), “brincando a crianca desenvolve a
imaginacdo, fundamenta afetos, explora habilidades e, na medida em que
assume multiplos aspectos, fecunda competéncias cognitivas e interativas”.
Dessa forma, a crianca aprende tanto a se desenvolver socialmente como
também constréi o saber nas tarefas escolares, e todas estas competéncias
séo desenvolvidas em conjunto por estarem ligadas umas as outras.

O brincar deve ser feito de forma a atender alguma necessidade da
crianca e ndo apenas para preencher um tempo vago na escola sem que se
tenha alguma finalidade para tal jogo. Ao brincar as criancas sentem-se felizes,
interagem melhor com os demais colegas além de sentirem mais prazer na
hora do aprendizado. Por isso, o0 jogar assume o papel didatico.

Pode-se dizer entdo que o desenvolvimento infantil se da, também,
através da participacdo das criancas em atividades ludicas, em especial, os

jogos, pois € por meio deles que as criancas podem ser capazes de assimilar o
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gue pode ou nao ser feito, o que é certo ou errado, ndo somente naquele jogo,

mas em tudo o que fizerem.

A acao imaginaria contribui no desenvolvimento das regras de
conduta social, onde as criancas, através da imitagdo, representam
papéis e valores necessarios a participagdo da mesma vida social por
elas internalizadas durante as brincadeiras em que imitam
comportamentos adultos (VYGOTSKY, 1998, p. 53).

Assim, a acdo imaginaria produzida por meio do jogo faz com que as
criangas aprendam os diversos valores que servirdo para a vivéncia social,
como o respeito, a boa conduta, a capacidade de saber esperar a sua vez,
estes sdo apreendidos em sala de aula, e levados para sua vida fora da escola.
Entretanto, ao considerar-se a criangca como um ser biolégico que percorre
etapas etariamente definidas, encobre-se sua vinculacdo social e historica e
toma-se o que é particular pelo universal.

Conforme Kishimoto (2008), a sociedade nem sempre deu valor as
necessidades das criancas com um ser Unico e dotado de peculiaridades e
cuidados especiais, ou seja, ela sempre foi imaginada como um “adulto em
miniatura”, visando e reproduzindo o que os pais queriam que fosse. Dessa
maneira, a pedagogia busca na infancia em situacéo escolar identificar padrées
de normalidade quanto ao desempenho das criancas e estabelecer
regularidades para a orientagéo da pratica dos educadores.

Isto vale para todas as criangas, tanto para aquelas que sabem se
comportar em sala de aula, obedecendo as regras da escola, quanto para
aquelas que sdo mais agitadas, e ndo obedece a nenhuma regra, pois 0 jogo
ajuda a controlar as inquietacdes e como se comportar em diversas situacoes.
Segundo Dhome (2003), o brincar é tdo importante para o desenvolvimento da
crianga, que merece atengao dos educadores, tendo em vista que as atividades
infantis devem estimular interesse, a criatividade, interesse, capacidade de
observacédo, experimentar e outros. As criangas aprendem com maior eficacia a
partir do momento que sentem prazer em aprender.

O desenvolvimento pessoal funda-se em um processo de
autodescoberta, onde cada qual tende a tomar consciéncia do que
sabe fazer e do que tem dificuldade, como pode potencializar aquilo
qgue faz bem e conviver, ou diminuir, com afeitos daquilo que tem
menos habilidades. O processo de comparacdo pode ser doloroso,

porém é eficaz e, as vezes, inevitavel. Porém, atividade ludica pode
compor este processo de comparacgéo de forma agradavel, divertida e
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em um clima de camaradagem. Quando a crianca joga, ela percebe
suas possibilidades e a dos companheiros (DHOME, 2003, p. 124-
125).

As descobertas na pré-escola acontecem a partir do momento em que a
crianga descobre seu universo, brinca e socializa durante as atividades do
brincar. Embora as professoras percebam que os anos iniciais do ensino
fundamental é a fase inicial, restringem essa fase da vida a aprender a ler, a ter
nocéo de estudo, a gostar de estudar, ou seja, escolarizam demasiadamente
essa etapa, enfatizando a alfabetizacdo como prioridade.

A escola ndo deve apenas transmitir conhecimentos, mas também
preocupar-se com a formacao global dos alunos, numa visdo em que o
conhecer e o intervir no real se encontre. Mas, para isso, € preciso saber
trabalhar com as diferencas: é preciso reconhecé-las, ndo camufla. Assim, o
brincar deve fazer parte das atividades realizadas, é mostrar para o aluno que
ele aprender e se desenvolve cognitivamente através do saber brincar, pois
neste periodo a criangca esta vivenciando o intenso desenvolvimento com o
brincar e assim vivenciando suas praticas educativas de modo brincar.

CONCEITO DE ALFAB ETIZACAO
E perceptivel que ndo basta simplesmente ler e escrever, se o educando

nao consegue envolver essa pratica com competéncia para o uso da leitura e
da escrita nas praticas sociais cotidianas, com esse contexto percebe-se que
as pessoas que sao alfabetizadas, porventura, ndo tem a competéncia de ler
um simples jornal, redigir um documento (declaragdo, requerimento dentre
outros) ou até mesmo escrever ou ler um simples bilhete.

Ou seja, ser alfabetizado ndo € suficiente para que o educando ou
quaisquer cidadaos possa responder aos desafios do cotidiano social. Assim
como apenas ser alfabetizado ndo era sinbnimo do ser habil nas praticas de
leitura e escrita nas variadas praticas sociais, surgiu o termo letramento, para
atender as demandas do cotidiano social dos educandos.

Esta é considerada apenas a Otica acerca do letramento dentre varias
existentes, a exemplo disso (SOARES, 2008, p. 18) afirma que a letramento
pode ser considerado como "[...] o resultado da acédo do ensinar ou aprender a

ler e escrever; o estado ou a condicdo que adquire um grupo social ou um
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individuo corno consequéncia de ter-se apropriado da escrita". Apesar das
variadas concepcfes € possivel afirmar que a maioria delas parte do
pressuposto associado as praticas sociais da leitura e escrita.

Tfouni (2006) afirma que o letramento apesar de mais completo na
formacao alfabetizadora, ndo pode ser em hipétese alguma desconectado ou
substituido pela alfabetizacdo, pois a alfabetizacdo forma a base necessaria
para as praticas dispostas no letramento, em vista disso 0 mesmo deixa bem
claro sua visédo e entendimento acerca do letramento como pode ser percebido
no texto a segquir,

Por isso. Explicito aqui minha posi¢do: letramento, para mim, € um
processo cuia natureza € socio-histérica, pretendo, com essa
colocacdo, opor-me a outras concepcfes de letramento atualmente
em uso que ndo sao nem processuais, histéricas. Ou entdo adotam
uma posicdo "fraca" quanto a sua opcao processual e histérica.
Refiro-me a trabalhos nos quais muitas vezes, encontra-se a palavra

letramento usada como sinénimo de alfabetizacdo (TFOUNI, 2006. p.
31).

A partir das palavras do autor supracitado, € possivel afirmar que o
letramento ndo surgiu para substituir a alfabetizacédo, haja vista, que ambos
apresentem propostas importantes, mas distintas pare a formacgao inicial do
educando, ou seja, 0 uso critico consciente das praticas sociais de leitura e
escrita.

Baseado nisso, discorre que os educadores contemporaneos, devem
estar atentos e porque nao dizer conscientes da real fungao de alfabetizar, que
seria segundo o autor, a criacdo de possibilidades para que o educando
crianca, jovem adulto, possa desenvolver a potencialidade no que tange a
codificacéo e decodificacdo do sistema alfabético.

Hoje, a discussdo acerca da alfabetizacdo do letramento tornou-se
frequente ndo apenas pelo fato do s6 haver a necessidade de ambos no
contexto educacional dos primérdios da educacgéo formal. Mas pelo feto de que
muitos educadores deixaram de lado o processo de alfabetizar substituindo-o
pelo letramento. Esse fenbmeno se mostra enquanto problematica, ambos
constituem um ciclo do processo cognitivo, haja vista, que alfabetizar ndo pode
em hip6tese alguma ser marginalizada na sala de aula, mesmo porgue para

gue o aluno
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possa envolver-se nas praticas sociais de leitura e escrita, se fez necessario
inicialmente que ele tenha o dominio do cédigo linguistico.

Nesse contexto, € possivel afirmar que tanto o ato de alfabetizar quanto
0 ato de letra constituem na esséncia do processo de ensino-aprendizagem,
dois momentos distintos, mas importantes na mesma proporgédo, tendo um
papel fundamental para que ocorram as praticas sociais da leitura a escrita.

Entretanto, vale a pena ressaltar, que ambos ndo devem ser mediados
isoladamente, apesar das suas caracteristicas peculiares, pois o coerente seria
que o professor mediador utilize os dois fundamentos de maneira simultanea
mesmo que sucinta. Baseando-se nisso, é possivel perceber o quanto se faz
importante a alfabetizagcdo nas premissas do letramento, dessa forma o
educador tem que compreender ambos 0s processos como indispensaveis
para que o educando potencialize as habilidades do codigo linguistico e possa
assim, responder as pretensdes das praticas sociais de leitura e escrita na
sociedade contemporéanea.

CONCEITO DE LETRAMENTO
Ao observar o universo infantii bem antes da crianca contemplar a

educacéao formal, pode-se perceber que a mesma ja tem os primeiros contatos
com os coédigos linguisticos, haja vista que a leitura e a escrita jA se fazem
presente no seu contexto familiar através dos simbolos ou signos - "sinal
indicativo; simbolo, ou seja, qualquer objeto, forma ou fendmeno que
representa algo diferente de si mesmo e que é us. no lugar deste numa série
de situagbes a balanga em lugar de 'justica’; a suastica, de 'nazismo' etc’.
(Dicionario Eletrénico Houaiss da Lingua Portuguesa 3.0, 2009, p. 22).

Nessa fase 0-3 (anos), a criangca comeca a ser letrada por assim dizer,
através do contato com os diversos suportes e detentores das caracteristicas
do géneros textuais, a exemplo: quando os pais leem para seus filhos, quando
a crianca esboca uma escrita propria pelo rabisco significando ser um bilhete
etc. Com isso, a crianca passa a contribuir com o seu processo do ensino, pois
na escola formal j4 terd algumas referéncias importantes, onde o professor
mediador identifica-las e usa-las como base para suas praxis pedagogicas
(SOARES, 2008).
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Nesse contexto, faz-se necessaria que a instituicdo de ensino perceba
essa pré-disposicdo, potencial dando continuidade a esse processo,
proporcionando aos educandos a sua apropriacdo baseando-se nos
pressupostos das préaticas sociais da leitura e escrita, possibilitando aos
mesmos 0 contato com variadas tipificacbes de textos, bem como, a
compreensao deles em suas respectivas significacdes.

Para Soares (2008), ndo basta apenas que o educando esteja
convivendo com diversos materiais escritos, se faz necessario também orienté-
los da maneira sistematica e progressiva para que elas possam se apropriar do
sistema da escrita, contemplado da maneira paralela ao letramento. Nesse
contexto, 0 processo cognitivo que envolve a leitura e escrita, ndo se perpetua
tdo somente em determinado tempo, mas num fluxo temporal que contempla
um trabalho a médio, e longo prazo continuo.

Paralelo a isso, as praticas dispostas no letramento devem se ater as
mesmas premissas, ndo sendo ainda restrito apenas a disciplina da lingua
portuguesa, mas deve seu desempenho e fazer parte integrante de todas as
disciplinas pressupondo a interdisciplinaridade constante em suas acodes
educacionais, haja vista, que ¢é dever de todos os educadores
independentemente do seu campo de conhecimento especifico de atuacéao,
inserindo o educando no processo de letramento.

Baseado nisso, discorre nos enunciados de diversos autores e
pesquisadores em educacado que a alfabetizacdo e o letramento se mostram
indispensaveis para a formacéo do individuo, tendo em vista que a sociedade
atual se encontra cada vez mais globalizada, exigindo cada dia mais dos entes
sociais, proporcionando novas necessidades a partir de demandas externas,
inserindo a escola em um processo continuo de reflexdo acerca do seu papel
social, dando maior qualidade no ensino, e consequentemente contribuindo de
forma significativa pare a formacdo de seres criticos e conscientes na
sociedade atual.

Quando reflete sobre a acdo docente nas contribuicbes de Soares
(2008), € possivel perceber a importancia do professor mediador como o0 mais
'‘experiente’ na relagdo professor/aluno. A presenca dele no processo cognitivo
€ importante quando se percebe a possibilidade de recriacdo por parte do

educando; bem como, a reflexdo sobre a relacédo das informacgdes assimiladas
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culturalmente pelo professor e a referencial para as novas concepc¢des
elaboradas pelos alunos. As criancas podem contemplar praticas de Leituras e
escritas em suas atividades cotidianas com 0s pais ou atores socais que se
encontram ao seu redor. Na obra de Ferreiro e Teberosky (1999), denominado
de "Psicogénese da Lingua Escrita", é considerado até hoje com referéncia no
estudo dasformas de aquisicdo de leitura a escrita.

Dessa forma, pode-se perceber que esse processo de mediacéo,
gerenciado pelo adulto ou por outros seres sociais, proporciona a crianca a
apropriacdo de uma consciéncia impropria, memoria, atencao categoria ou até
mesmo inteligéncia, emprestadas peio mediador, que servem como referencial
para uma futura concepcdo formada em sua mente, que porventura: serdo a
base de suas atitudes no meio social. Esse ponto de vista é defendido por
autores como Coll (1996), que em sua obra define essa forma de mediacéo
como relevante nas agdes concernentes ao processo cognitivo.

Pode-se perceber a partir da concepcgédo formada por Coll (1996) que
através da interacdo com o educando, o professor mediador proporcionar ao
mesmo, 0 contato com seus conhecimentos até entdo assimilados e ao longo
do tempo, permitindo que ele possa evoluir a partir dessas novas informacoes,
ndo a considerando como absoluta e Unica, mas formando a base necessaria
para a formulagdo de novas concepgoes.

Nisso, discorre que a crianga anterior ao ingresso escolar, mantem-se
em contato direto com os cédigos linguisticos, haja vista, que a leitura e a
escrita ja se manifestam em atividades cotidianas da crianca a exemplo do
periodo em que ela comeca a perceber o mundo a partir dos simbolos. Dessa
forma, a leitura disposta nas atividades ludicas assume a forma simbdlica, ou
do faz de conta (SOARES, 2008).

A crianca ao se deparar num momento de interagdo com a escrita, ndo
age de maneira passiva, pois reflete em vista as situacfes de maneira positiva,
construindo a reconstruindo hipotese de maneira, diga-se de passagem,
mutével, sendo ator principal no seu processo de desenvolvimento como todo.

Dessa forma, as criangas ao serem inseridas no ambiente das praticas
do letramento, ja podem contribuir com o proprio processo de ensino por serem

detentores de conhecimentos sobre a lingua bem como as func¢des dela na
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sociedade. Baseado nisso, é possivel afirmar que essas potencialidades
devem ser levadas em consideracdo ao iniciar o processo de alfabetizacdo da
chance, por manter uma relagdo com suas atividades cotidianas, e
consequentemente parte de sua vida social.

Nesse contexto, para Ferreiro a Teberosky (1999), é de suma
importancia criar uma base sélida com as premissas alfabetizacao e letramento
para que haja uma contribuicdo significativa nas disciplinas e conhecimentos
gue virdo a seguir. Isso implica num desenvolvimento maior nas fases
educacionais a seguir, pois a crianca ao possuir experiéncias com a lingua a
com o uso dela em seu cotidiano passe a perceber as fungdes da leitura e da
escrita. A partir desse pressuposto, percebe-se que a crianca reconhece 0s
usos da leitura a escrita em suas disposicfes antes 'mesmo’ de estarem
alfabetizadas, e para esse fato que elas devem ter em seu processo de
alfabetizacdo a insercao de textos reais, isso pode ser identificado como uma
premissa de letramento.

Comungando desse ideal, a mediagdo social proposta por Vygotsky
(1984), direciona suas acdes de forma contraria a mediacéo instrumental que
por vezes nado leva em consideragao as habilidades cotidianas do educando.
Nessa outra forma de mediacdo proposta pelo autor a figura do professor
enquanto mediador € considerado de suma importancia no processo cognitivo,
haja vista, que o professor tem uma determinada relevancia para o pesquisador
como ser mais experiente, que facilita e auxilia a assimilacdo de conhecimento,
imaginacéo e imitagao, isso acontece segundo o autor na fase dos 2 (dois) aos
6 (seis) anos de idade. E essa fase é caracterizada peia transformacao do
objeto no que se refere s6 seu significado, a exemplo um simples pedaco de
tijolo representando um carro, ou seja, a leitura a partir do objeto.

Portanto, ao final deste topico, compreende-se que criar um ambiente
estimulador para alfabetizacdo e letramento ndo se restringe a simples
decoracdo da sala de aula ou pratica do professor, mas também deve receber
influéncia do dominio de fatores externos e que exercem relacdo e que sem
esses fatores ocasionam um desenvolvimento mais lento e consequentemente

trard prejuizos ao discente.
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4. CAPITULO IIl — UMA VISAO SOBRE A ALFABETIZAQAO LUDICA E
SEUS DESAFIOS
FORMACAO DOCENTE PARA O TRABALHO COM O ALUNO DE 6

ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

No dizer de Boff (2004, p. 24), “as escolas sdo no dia a dia desafiadas
guanto a amaneira de transmitir o conhecimento, pois “educar ndao € encher
uma vasilha vazia, mas acender uma luz’. Em outras palavras, educar é
ensinar a ser um ser pensante e ndo apenas ensinar a ter conhecimentos”.
Educar € acender uma lamparina que para ser mantida acesa precisa de 6leo
da leitura, da duvida, critica e do cuidado. Segundo Symanski (2001): “a escola
tem um papel preponderante na contribuicdo do sujeito, tanto do ponto de vista
de seu desenvolvimento pessoal e emocional, quanto da instituicdo da
identidade, além de sua inscricdo futura na sociedade (p. 90)”. Para maior
influéncia de seus objetivos, a escola necessita da participagdo da familia e
gue essa participacao seja de efetivas contribuicdes para o bom desempenho
escolar dos alunos. As responsabilidades da escola hoje vao além de mera
transmissora de conhecimento, sua funcdo € muito mais ampla e profunda.

Para muitas familias, a escola foi e continua sendo vista como a
instituicAo capaz de repassar conhecimentos, muitos pais esperam que a
escola faca o que eles ndo conseguiram construir em seus lares. No entanto, a
familia precisa entender que ela é a instituicdo de maior importancia na vida da
crianca, e € o objeto central para a formacdo de um ser, uma vez a falta de
bem-estar no seio dela, motivada por dificuldades ou complicagbes pode
causar muitos problemas aos seus descendentes. A familia representa um dos
pilares mais importante no processo do desenvolvimento do aluno.

E importante frisar para melhor entendimento, o sentido da palavra
pilares, em que Romao (2007, p. 100) destaca o fundamento do termo que é
tomado no sentido de “bases”, no latim “tardio”, que significa “segurar com

forca,” “sustentar”. Para a crianca que tem uma familia bem estruturada, que
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lhe da carinho e atencdo, a capacidade de aprender € muito maior. O
envolvimento dos pais na educacédo dos filhos possibilita ainda mais o sucesso
nos estudos da criangca e na sua formagao para o futuro. Com a deficiéncia
dessa interacao familia e escola, todos os lados estdo perdendo.

No entanto, sabe-se que é de extrema importancia essa relacao, para a
construcdo do processo educacional. Para tanto, é indispensavel que a escola
busque alternativas de modo a sensibilizar as familias da importancia de sua
participagdo, para a consolidacdo de uma educagdo compartilhada. Neste
sentido, ao refletir sobre os porqués de a familia ndo estar ativamente
participando das rotinas escolares, pode pensar em varios pontos, mas, em vez
de ficar colocando culpa em alguém, é mais interessante procurar algumas
acOes estratégicas que possam auxiliar e contribuir para facilitar o processo
educacional.

Diante do exposto apresenta-se a seguir proposta de intervencao a fim
de provocar novas discussdes almejando mudancas no sentido de alcancar
uma relacdo equitativa entre familia e escola frente ao cenario educacional.
Deve-se realizar eventos que envolvam a comunidade como: palestras com
especialistas, cursos, oficinas e programacédo desse tipo, incentivam as familias
a ultrapassarem o portdo da escola a conhecerem de perto o dia a dia dos
filhos e dos funcionarios.

E relevante também convidar os pais a participar dos planejamentos que
a escola elabora no sentido de envolver as familias com a comunidade escolar,
levantado discussfes relacionadas as familias, a escola e a comunidade.
Pode-se divulgar os resultados alcancados no decorrer do ano letivo,
valorizando a participagdo e o empenho das familias e de toda comunidade
escolar.

A importancia de a escola envolver as familias a participar ativamente
em seu contexto a partir dos eventos proposto, cria a possibilidade de
desenvolver uma acédo coletivamente construida por todos os atores envolvidos
no processo ensino-aprendizagem. Desta forma, a escola, de fato, estaria
evitando que a familia sé comparecesse ao ser convocada em eventos
esporadicos e aleatérios.

Assim, os pais poderiam compreender que a sua presenca na escola

deixaria de ser apenas para resolver problemas relacionados ao rendimento
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escolar do aluno, ou relacionado ao comportamento deles. Para tanto, a familia

deve ser vista como uma coautora do processo educativo escolar. Observar

ainda, que todo projeto, evento ou reunido a ser desenvolvidos na escola deve

ser pensado de maneira integrada.

CARACTERIZACAO/ FUNDAMENTOS DA EDUCACAO LUDICA NO
PROCESSO DE ALFABETIZACAO INFANTIL
As criancas podem contemplar praticas de leituras e escrita em suas

atividades cotidianas com 0s pais ou atores socais que se encontram ao seu

redor.
As criancas podem imitar urna variedade de ac¢des quo vao muito
além dos limites o de suas proprias capacidades. Numa atividade
coletiva ou sob a orientacdo de adultos, usando a imitacdo, as
criangas sdo capazes de fazer muito mais coisas. Esse lado, que
parece ter pouco significado em si mesmo, &€ de fundamental
importadncia na medida em que demanda uma alteracdo radical do

toda a doutrina que trata da reacdo entre aprendizado e
desenvolvimento em criancas (VYGOTSKY, 2004, p. 99).

Essa premissa baseada no sistema construtivista de ensino, o ser mais
experiente no processo de ensino aprendizagem escolarizado, pode ser
representado pela participacdo do professor, do adulto ou até mesmo pelos
proprios pais/responsaveis na educacdo escolar dos alunos, bem como os
proprios colegas de ciasse, quando no contato diario ha interacéo, ver da forma
reciproca, estabelecem trocas de informacfes no sentido de aquisicdo de
conhecimentos. Esse ideal enriquece ainda mais as préaticas sociais da leitura e
escrita dispostas no letramento e o entendimento mais significante dos cddigos
alfabéticos constituintes como fundamento primordial das praticas
alfabetizadoras.

Dessa forma, pode-se perceber que esse processo de mediacao,
gerenciado pelo adulto ou por outros atores sociais, proporciona a crianca a
apropriacdo de uma consciéncia impropria, memoria, atencdo categoria ou até
mesmo inteligéncia, emprestadas peio mediador, que servem como referencial
para uma futura concepcao formada em sua mente, quo porventura: serdo a

base de suas atitudes no meio social.
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Esse ponto de vista é defendido por autores como Coll (1996), que em
sua obra define essa forma de mediacdo como relevante nas acoes
concernentes ao processo cognitivo. Pode-se perceber a partir da concepgéo
formada por Coll (1996) quo através da interagdo com o educando, o professor
mediador proporcionar a0 mesmo, 0 contato com seus conhecimentos até
entdo assimilados e o logo do tempo, permitindo que ele possa evoluir a partir
dessas novas informacdes, ndo a considerando corno absoluta e Unica, mas
formando a base necesséria para a formulagéo de novas concepcdes.

Nisso, discorre que a crianga anterior ao ingresso escolar, mantem-se
em cantata direto com os cddigos linguisticos, baja vista, que a leitura e a
escrita ja se manifestam em atividades cotidianas da crianca a exemplo do
periodo em quo a mesma comeca a perceber o mundo a partir dos simbolos.
Dessa forma, a leitura disposta nas atividades ludicas assume a forma
simbdlica, ou do faz de canta,

A crianca ao se deparar num momento de interacdo com a escrita, nao
age de maneira passiva, pois reflete, em vista as situacdes, de maneira
positiva, construindo a reconstruindo hipotese de maneira, diga-se de
passagem, mutavel, sendo ator principal no seu processo de desenvolvimento
como todo. Dessa forma, as criangas ao serem inseridas no ambiente das
praticas do letramento, ja podem contribuir com o proprio processo de ensino
por serem detentores de conhecimentos sobre a lingua hem coma as funcdes
dela na sociedade.

Nesse contexto, para Ferreiro e Teberosky (1999), é de suma
importancia criar uma base solida com as premissas alfabetizacédo e letramento
pare que haja uma contribuicdo significativa nas disciplinas e conhecimentos
gque virdo a seguir. Isso implica num desenvolvimento major nas fases
educacionais a seguir, pois a crianca ao possuir experiéncias com a lingua a
com o uso dela em seu cotidiano passe a percebe as fungdes da leitura e da
escrita. Baseado nisso, € possivel afirmar que essas potencialidades devem
ser levadas em consideracao ao iniciar o processo de alfabetizacdo da chance,
por manter uma relacdo com suas atividades cotidianas, e consequentemente
parte de sua vida social.

A partir desse pressuposto, percebe-se que a crianga reconhece 0s usos

da leitura a escrita em suas disposi¢cfes antes 'mesmo’ de estarem
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alfabetizadas, e par esse fato que elas devem ter em seu processo de
alfabetizacdo a insercédo de textos reais, isso pode ser identificado corno uma
premissa de letramento. Comungando desse ideal, a mediag¢ao social proposta
por Vygotsky (2004), direciona sues agOes de forma contraria a mediagao
instrumental que por vezes no leva em consideracdo as habilidades cotidianas
do educando.

Nessa outra forma de mediacdo proposta pelo autor a figure do
professor enquanto mediador é considerado de suma importancia no processo
cognitivo, haja vista, que o professor tem uma determinada relevancia pare o
pesquisador coma ser mais experiente, que facilita e auxilia a assimilagao de
conhecimento, imaginagcao e imitagdo, isso acontece segundo o autor na fase
dos 2 (dais) a 6 (seis) anos de idade. E essa fase € caracterizada peia
transformacdo do objeto no que se refere s6 seu significado, a exemplo um
simples pedaco de tijolo representando um carro, ou seja, a leitura a partir do
objeto.

OS DESAFIOS DA ALFABETIZACAO LUDICA
Observou-se que ha muitas criangas em ano escolar que néo

conseguem obter o desenvolvimento esperado, em determinada turma, elas
nao obtém as competéncias e habilidades da leitura e da escrita. Embora o
processo de alfabetizacdo proporcione um vasto suporte transformando a
criangca em sujeito ativo e participativo em seu processo de alfabetizagéo ainda
apresenta inimeras dificuldades em alfabetizar.
De acordo com Ferreiro (2004 p. 10):
Quando procuramos compreender o desenvolvimento da leitura e
escrita do ponto de vista dos processos de apropriacdo de um objeto
socialmente constituido (e ndo do ponto de vista da aquisi¢cdo de uma

técnica ou transcricdo) buscamos ver se havia modos de organizagédo
relativamente estaveis que se sucedia em certa ordem.

E preciso analisar e compreender como a crianca absorve o
aprendizado, respeitando seus limites, considerando como e o que ela esta
aprendendo, como ela absorve o aprendizado da alfabetizacdo da leitura e
escrita, assim, o0 ensino deve ser respeitado conforme seu nivel de

aprendizagem e sua especificidade.
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7 pY

E importante ressaltar que nenhuma crianca é igual a outra, que
nenhuma aprende do mesmo jeito que a outra, as turmas geralmente sdo
homogéneas apresentando criancas que se desenvolvem mais rapido que
outra umas adquirem as habilidades de leitura, outras, no entanto ja
conseguem as competéncias da escrita e assim por diante, deste modo séo
inUmeros 0s motivos que ressaltam os diferentes niveis de aprendizagens.

Como afirma Freire (1996 p. 33):

Por isso mesmo pensar certo coloca ao professor ou, mais
amplamente, a escola, o dever de ndo sO respeitar os saberes com
gue os educandos, sobretudo os das classes populares, chegam a
ela — saberes socialmente construidos na pratica comunitaria — mas
também, como h& mais de trinta anos velho sugerindo, discutir com

os alunos a razdo de ser de alguns desses saberes, em relacdo com
0 ensino dos conteddos.

Portanto, € importante que o educador tenha consciéncia que cabe a ele
obedecer aos niveis de aprendizagem de cada aluno, bem como o0s seus
saberes. E preciso que o professor esteja atento as mdltiplas aprendizagens
dos alunos, buscando compreender como ele pode ampliar de modo que
permita a constituir, comparar as habilidades, melhorando os resultados dos
alunos durante o processo de aprendizagem.

A partir do momento em que o professor busca compreender essas
multiplas aprendizagens, o aluno tem mais chance de desenvolver suas
competéncias e habilidades de forma satisfatoria, atendendo as aprendizagens
no cotidiano escolar bem como pondo em prética na sua vida social. Como diz
Freire (1996 p. 25): “Quem ensina aprende ao ensinar, e quem aprende ensina
ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém.” Assim, deve-se
ensinar a crianca a apoderar-se de seu conhecimento a fim de que este
aprenda a ser, considerando sua autonomia.

Existem criancas que apresentam dificuldades de compreenséo, e iSso
por sua vez pode acarretar problemas de relacdes, pois na maioria dos casos
as criancas nao conseguem expressar-se oralmente no meio em que esta
inserida.

Ainda segundo Ferreiro (2004 p.15):

O chegar a ser consciente de certo processo implica sempre uma
reconstrucdo desse conhecimento, em outro nivel, e cada
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reconstrugdo toma tempo, porque implica um grande esforco
cognitivo para superar as perturbac6es que devem ser compensadas.

Sendo o aluno um sujeito ativo e agil no processo de aprendizagem, ele
se permite a construcdo do seu conhecimento com facilidade, portanto é
importante que se conheca a crianga como um todo, como ela se adapta ao
meio, como constréi seu conhecimento e principalmente em qual nivel de
aprendizagem ela se encontra, pois na mesma forma que este pode aprender
com facilidade algumas habilidades, ele pode ter dificuldades em absorver
outros conhecimentos.

Na aquisicéo da escrita € que geralmente as dificuldades do processo de
alfabetizacdo acontecem, pois essa construcdo deve acontecer de forma
simultdnea, onde a crianca precisa ser instigada a iniciar a construcdo da
escrita de maneira eficaz. E é ai que as dificuldades surgem, pois, como diz
Dauden (1994 p. 28):

O adulto entra no processo como aquele que interpreta como
significativa as a¢des da crianca com o objeto escrito, atribuindo-lhes
sentido. Ao observar a crianga ao passar o dedo ou apontar a escrita
em alguns objetos em que as letras atraem a atencdo pela prépria

cor, forma ou tamanho, o adulto atribui a leitura, como demonstragéo
de um interesse pela escrita.

A valorizagdo das producdes do aluno é de suma importancia,
independente de qual seja essa produgéao, o professor deve estimular o aluno a
produzir cada vez mais, e sempre demonstrar interesse por suas producoes,
valorizando o conhecimento e a escrita da crianca, pois esta acontece de forma
gradativa, conforme a crianga vai incorporando-as em seu cotidiano, ela vai
associando as palavras e imagens. Assim a crianga se apresenta como um
sujeito com seus conhecimentos e saberes, aonde o conhecimento novo vem
apenas para ampliacdo do que ele ja tem.

Segundo Weisz (2016, p. 32):

[...] o qgue move as criancas é o esfor¢o para acreditar que através
das coisas que elas tém de aprender existe légica. De certa maneira,
aprender é, para elas, ter de reconstruir suas ideias logicas a partir do
confronto com a realidade. E € exatamente porque nem tudo o que
elas tém de aprender é légico ou tem uma légica que esteja ao seu
alcance imediato que constroem ideias aparentemente observadas,
mas que sdo importantes no processo de aprendizagem|...]
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Deste modo é preciso que a crianca veja importancia naquilo que
aprende uma vez que se as aulas forem desinteressantes a ela, nada mais faz
sentido na sala de aula o que vem a contribuir para as dificuldades de
aprendizagens. Assim Segundo Rubem Alves (2002, p. 41):

Tudo comec¢a quando a crianca fica fascinada com as coisas
maravilhosas que moram dentro do livro. N&o séo as letras silabicas e
as palavras que as fascinam, é a historia. A aprendizagem da leitura

comeca antes da aprendizagem das letras: quando alguém Ié a
crianga escuta com prazer.

Deste modo para o autor a leitura € uma das ferramentas importantes no
processo de alfabetizacdo, onde a leitura n&o realizada pelo professor pode
acarretar dificuldades poiso aluno pode ter consigo os mais chamativos dos
livros se ele ndo obtiver o exemplo e nem o estimulo a inicializacéo da leitura
ele automaticamente se ver incapaz de realizar sozinho. Quando o aluno néo
sabe ler e alguém conta uma histéria ou ler um livro em voz alta, o aluno tem a
chance de adquirir varias nocdes sobre a lingua escrita, processo esse que 0
ajudara no processo de alfabetizacdo e letramento.

A crianca por sua vez, busca ouvir outras vezes a mesma histéria como
um processo de repeticdo a fim de poder ter o dominio da reproducédo e poder
recontar a historia ouvida com a mesma riqueza de detalhes em sua propria
linguagem. Ja disse Fox (2003, p. 23) que: “o fogo da alfabetizag&o esta criado
pelas fagulhas emocionais que voam quando uma crianga, um livro e um adulto
que |Ié entram em contato”. Portanto, trabalhar a alfabetizacdo deste modo é
despertar no aluno o desejo pela aprendizagem e ao mesmo tempo o gosto
pela leitura.

As avaliacBes na alfabetizacdo também sdo motivos de preocupacdes,
pois estas buscam diagnosticar as aprendizagens sistematizadas se estas
estdo oferecendo resultado no método de alfabetizacdo. Como enfatiza
Castanheira (2009 p. 75):

As avaliacbes dessa natureza permitem a construcdo de um
diagnéstico do sistema de ensino, revelando os saberes construidos
pelos alunos em diversos momentos de seu percurso escolar. Esse
tipo de avaliagdo é um instrumento que tem como finalidade gerar
acOes voltadas para a correcdo de distor¢des, no ensino que implica
acOes de apoio técnico e financeiro a escola.
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Assim nota-se que é a partir dos resultados propostos nas avaliagbes
gue se podem buscar alternativas satisfatorias para diminuir as dificuldades de
aprendizagens dos alunos, assim conclui-se que é de grande importancia a
realizacdo destas avaliacdes nesse processo de alfabetizacdo uma vez que ela
vem para diagnosticar as dificuldades encontradas pelos alunos e a partir dai
trabalhar nelas, contribuindo desta forma para o avanco das aprendizagens em

todas as suas extensoes.
5 CONSIDERAQOES FINAIS

Sabe-se que é na base da educacdo, na fase inicial a vida escolar do
aluno, que deve ser trabalhada a formacdo pedaglgica, nesta fase é
importante que sejam desenvolvidas as habilidades cognitivas e motoras das
criancas, de forma ladica e atrativa a elas, de modo que favoreca o seu
aprendizado e o gosto pela continuidade na escola de forma participativa.

Entende-se que sdo multiplas as causas que induzem o educando a nao
alfabetizacéo, isso ocorre desde a relagdo em familia até o processo escolar, a
sala de aula que por sua vez € um ambiente que necessitaria ser oportuno ao
conhecimento e a aprendizagem, nem sempre funciona desta forma, uma vez
gue no ambiente escolar existem multiplos saberes e os mais variados gostos e
interesses, opinides e condutas, 0 que provoca o desagrado com o colega, com
o professor e até mesmo com o processo de ensino, induzindo assim o aluno a
perda pelo gosto e pelo interesse em aprender e até mesmo em frequentar a
escola.

Portanto, estes mesmos alunos que perdem o interesse e deixam de ver
a escola como espaco de aprendizagem é os mesmos que exibem um indice
de agitacdo muito elevado, uma vez que, o0 aluno ao ingressar na sala de aula
ele busca aprender e conhecer novas oportunidades de aprendizagem, e
gquando isso ndo acontece, seja por qual for a causa, o aluno fica sujeito a
perder o interesse a por dificuldades no primeiro obstaculo que ele se depara.

A crianca comeca a ser letrada quando entra em contato com as
diversas manifestacdes textuais, quando ouve uma musica infantil ou até
mesmo quando em contato com tinta ou lama a crianca reproduz o formato da
sua mao ou pé no chdo de sua casa. Assim, é de suma importancia que ao
chagar a escola, os professores possam estar dando continuidade a esse

processo possibilitando ao educando a apropriacdo das variadas formas
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textuais em urna otica contextualizada as suas experiéncias.

Sabe-se atualmente, para que acorra a transformacéo significativa na
sociedade, se faz necessario que os seres que nela estdo inseridos tenham
oportunidades iguais de aprendizado, haja vista, que essa O6tica promove uma
educacdo prioritaria, contextualizada e igualitaria, no qual visa a todo o
momento amenizar as desigualdades sociais fazendo com que a alfabetizacao
e o letramento se tornem processos relevantes para a insercao social.

Assim, por meio da realizacdo desta pesquisa, verifica-se que num
mundo em evolucdo constante, composto por um panorama historico e politico
de ideias diversificadas, faz-se imprescindivel a valorizacdo do homem como
sujeito-reflexivo apropriado de atuar dialeticamente neste conjunto social. Por
isso, é necessario que seja efetivado um trabalho de alfabetizacdo que julgue a

formacéo de um sujeito independente construtor da propria vida.
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